Aide Mémoire des différentes règles importantes à l’usage des arbitres en chefs
Saison 2022 - 2023
Dans ce document récapitulatif, vous trouverez les sujets suivants :
1) Rôles importants des arbitres en chefs
2) Règle universelle de déroulement des consolations
3) Volants de plumes officiels durant les compétitions
4) Accréditation des entraineurs
5) Procédure Google drive pour l’envoi du fichier Tournament Planner

6) Comment savoir qui a le droit ou pas de participer aux consolations

7) Saisie des résultats dans Tournament Planner

8) Changer les partenaires d’une équipe, modifier la taille des poules et confection d’un tableau de consolation.
9) Mise à jour des résultats sur internet

10) Importation des résultats d’un ordinateur à un autre

11) Temps de repos et coaching entre les points

12) Succession du mixte et du simple

13) Tournoi « En avance »

14) Tenues des joueurs

15) Tenues des officiels

16) Tenues des entraîneurs (travail en cours)
17) En cas d’erreur de zone de service

18) Si les joueurs ne se souviennent plus du pointage.
19) Rémunération des arbitres en chefs et des arbitres de parties (changements en cours)
20) Directive concernant la gestion des défauts lors des compétitions
21) Résolution du CA concernant les joueurs défauts sur un tableau
22) Test des raquettes
23) Comment déterminer le vainqueur d’une poule

1) Rôles importants des arbitres en chefs
L’arbitre en chef est le garant de la bonne marche de la compétition, il doit être présent tout au long de la compétition. Il doit faire respecter les règles de jeu à l’ensemble des participants. Il doit également faire respecter des règles édictées par Badminton Québec, vous les retrouverez dans ce document en ce qui concerne les plus importantes. De plus, il devra être familier avec les règles spécifiques du tournoi qu’il officie, son autorité en dépend.
Il doit également connaître parfaitement toutes les fonctions des officiels majeurs (arbitre de parties et juge de services) et mineurs (juge de lignes et marqueur)

Pour vous permettre d’y arriver dans les meilleures conditions, merci de respecter ce qui suit :

a) Toujours arriver un minimum de 40 minutes avant le début de la compétition (chaque jour de la compétition) pour vous assurer de la conformité du site de compétition, vérifier la hauteur des filets, que le matériel est adéquat (poteaux et filets en bon état, éclairage, ventilation, etc.), s’assurer qu’il y a une imprimante disponible et un système de son fonctionnel, gérer les éventuelles demandes de partenaires et les transcrire dans le logiciel Tournament Planner.  Voir à l’éventuelle formation des juges de lignes. Procéder à la mise à jour des résultats sur internet (point 9)
b) Soyez toujours vêtu de la tenue officielle. S’il fait froid, mettez toujours votre chandail d’officiel au dessus.
c) Ayez avec vous le matériel nécessaire (mètre à mesurer, chronomètre, livre des règles, etc.)

Dans votre petit discours de début de compétition, vous devriez aborder les points suivants :

a) Vous présenter aux joueurs présents pour qu’ils sachent à qui s’adresser au besoin.

b) Parler des règles particulières à la salle (let, faute au service, etc)

c) Parler des horaires (exemple pour une compétition sur 3 jours : double le vendredi, mixte suivi du simple le samedi (début à 8h30), finale le dimanche à partir de 9h00, ordre des finales)

d) Parler des consolations (point 2) en précisant que les joueurs doivent se présenter à la table de contrôle pour s’inscrire aux consolations.

e) Parler des volants officiels (point 3) et préciser que des volants sont en vente (précisez le lieu, cantine, table de contrôle ou autre) le cas échéant.

f) Parler de la règle sur le temps de repos et le coaching entre les points (point 11)

g) Parler de la règle d’accréditation des entraîneurs pour les finales (point 4)

h) Rappeler aux joueurs la règle de participation aux tableaux de consolations (point 6)

IMPORTANT : L’arbitre en chef doit rendre une décision pour toute demande de modifications aux feuilles de tirages (ex. : absence d’un joueur pour cause de blessure ou maladie, si la demande de modification est acceptée, la modification devra être faite aussitôt dans le logiciel de gestion de tournoi et les fiches de matches correspondantes devront être corrigées. Il doit également déclarer « Forfait » ou « Défaut » (voir le point 7) tout joueur absent suite à l’appel de sa partie. Il devra parfaitement connaître la bonne méthode pour construire un tableau de consolation (point 8)
À la fin de la compétition, vous assurez que tous les résultats ont été saisis correctement et envoyer le fichier des résultats complet (voir le point 10 dans le cas où il y aurait plusieurs sites) par l’intermédiaire de la procédure expliquée au point 5.

2) Règle universelle de déroulement des consolations

Instauration d’une règle universelle de déroulement des consolations basé sur le taux d’inscriptions par rapport à la capacité d’accueil maximale du tournoi.

Entre 80% et 100% : consolations en double et en simple jouées en 1 manche de 21 points, sauf la finale en 2 de 3 mais pas de consolation en mixte; 

Entre 60% et 79% : consolations en double et en simple jouées en 2 de 3 manches de 21 points mais pas de consolation en mixte; 

Moins de 60% : consolations simple, double ET mixte jouées en 2 de 3 manches de 21 points.
Cette information parviendra à chaque officiel assigné avant la compétition.
3) Volants de plumes officiels

Pour toutes nos étapes, les volants officiels sont les Yonex AS-20 (pour TOUS les tableaux de TOUTES les compétitions sauf pour la catégorie U13). Cela signifie que, une fois que les volants fournis par le CO auront été utilisés, si un des joueurs souhaite jouer avec les volants officiels, tous les autres joueurs de la partie devront en fournir également.

Exemples :

a) Si des joueurs fournissent des volants de la même marque et de qualité SUPÉRIEURE (ex: AS-50), il n'y aura aucun problème.

b) Si des adversaires s'entendent pour jouer avec des volants autres que ceux officiels (peu importent la marque, le modèle et la qualité), il n'y aura aucun problème.

4) Accréditation des entraineurs
À partir de la saison 2021 – 2022 :

Durant les étapes et les CP (et plus seulement durant les finales), les entraineurs devront dûment être affiliés et accrédités pour coacher (statut d’entraîneur Régional en formation pour les étapes et statut d’entraîneur régional formé pour les CP). Les comités organisateurs devront mettre 2 chaises pour les entraineurs derrière chaque demi-terrain. Seules les personnes reconnues pourront s'y asseoir et donner des conseils aux joueurs (l'idéal étant que ces chaises soient identifiées pour les entraîneurs exclusivement). Une liste des entraineurs autorisés sera disponible dans la pochette de l'arbitre en chef et il sera peut-être nécessaire que l'arbitre en chef produise des cocardes provisoires le cas échéant.
À partir de la saison 2021-2022, en plus d’être affiliés et accrédités, les entraîneurs devront également avoir positivement validés leurs antécédents judiciaires et avoir fourni le justificatif à Badminton Québec. Cette information sera également incluse dans la liste transmise à l’arbitre en chef.
Si des entraineurs non autorisés voulaient coacher sans autorisation, les arbitres de parties devraient demander à l'arbitre en chef qui demandera au comité organisateur de faire quitter le terrain à l'entraineur non dument autorisé. 

5) Procédure pour l’envoi du fichier Tournament Planner à l’issu du tournoi
Il faut tout d’abord, après vous être assurer que 100 % des résultats ont bien été saisis, de copier le fichier TP sur une clé USB et de me l’envoyer par courriel à : christian.guibourt@badmintonquebec.com
Le fichier TP se trouve (à moins que vous ne le changiez de place) dans le répertoire : Documents/Tournois (extension de fichier .tp)

Le répertoire : Documents/Tournaments est pour les fichiers de tournois par équipe (extension de fichier.cp)

S’il n’y avait de connexion internet sur le site de compétition, et que vous ne puissiez pas partager le WiFi de votre cellulaire, ça peut attendre le retour chez vous.

Cette procédure est importante s’il se produisait quoi que ce soit durant le transport de retour du matériel du tournoi, et que je n’aie plus accès à ce fichier, je ne serais pas en mesure d’actualiser les cotes facilement (si tant est que les résultats aient été publiés sur internet)
6) Comment savoir qui a le droit ou pas de participer aux consolations
Seuls les joueurs qui auront perdu leur première rencontre au maximum dans la ronde de la tête de série 1 (TDS 1) d’une épreuve de simple ou de double pourront s’inscrire en consolation.

Un joueur qui remportera sa première rencontre par forfait ou défaut mais qui perdra la suivante dans la ronde de la tête de série 1 pourra donc participer aux consolations.

7) Saisie des résultats dans Tournament Planner
RAPPEL IMPORTANT : LA SAISIE DES RÉSULTATS EST SOUS VOTRE RESPONSABILITÉ, MAIS ÇA N'EST PAS À VOUS DE LA FAIRE, PAR CONTRE, VOUS ÊTES RESPONSABLE DE LA CONFECTION DES TABLEAUX DE CONSOLATIONS.
EXCEPTION : VOUS AVEZ LA CHARGE DE VOUS ASSURER QUE LES RÉSULTATS DES FINALES SOIENT CORRECTEMENT SAISIS DANS LE LOGICIEL. N’HÉSITEZ PAS À FAIRE UNE DOUBLE VÉRIFICATION POUR ÊTRE SÛR.
Principes de base :

- Ne jamais renommer un tableau, pour n’importe quelle raison
- Ne jamais supprimer un tableau, ils seront tous présents dans le fichier installé sur l'ordinateur, consolation y compris

- Toutes les parties vont être planifiées, ne JAMAIS retirer aucune planification

- Même si les consolations ne se jouent que sur une manche, il faudra inscrire un pointage identique pour la 2ème manche (ex : 21-12 devient 21-12 / 21-12)
IMPORTANT : MÊME SI DES PARTIES SE JOUENT EN 2 DE 3 DE 15 POINTS SANS PROLONGATION, IL FAUT TOUT DE MËME SAISIR 21 DANS LE LOGICIEL (EX : 15-4 / 15-14 DEVIENDRA 21-4 / 21-14 ET 15-12 / 3-15 / 14-15 DEVIENDRA 21-12 / 3-21 / 14-21). CELA EST EXTRÊMEMENT IMPORTANT POUR LE CALCUL DU CLASSEMENT QUÉBÉCOIS. DANS LE CAS PEU PROBABLE QUE DES CONSOLATIONS SE JOUENT EN UNE SEULE MANCHE DE 15 POINTS, LE POINTAGE 15-12 DEVIENDRA 21-12 / 21-12.
- Si, pour des raisons exceptionnelles, vous deviez supprimer des poules pour en créer d'autres (pour passer de 3 poules de 3 à 2 poules de 4, par exemple), assurez-vous d'être en mesure de créer ces nouvelles poules et d'en planifier TOUTES les rencontres sans aucune exception.

Merci de vous assurer auprès des tables de contrôles que ceci sera bien respecté, sans quoi nous aurons des erreurs dans le calcul des classements Canadiens et Québécois.

Remarque importante : Le logiciel Tournament Planner sauvegarde les informations en continu.
a) En poule :
Dès qu’un joueur (ou une joueuse) se blesse durant une partie, il faut cocher le nom du vainqueur et choisir l’option de la victoire par « W.O. ».
S’il restait des parties à ce joueur, il faudra les noter perdues avec la mention « W.O. » également.
Le fait d’avoir une partie par « W.O. » fera en sorte que tous les résultats de ce joueur ne seront pas pris en compte pour déterminer le classement final de la poule. Ce joueur ne pourra donc pas sortir de poule (inutile puisque blessé). Cependant les parties qu’il aurait éventuellement gagnées avant de se blesser seront comptabilisées pour le calcul de sa cote. 

b) En tableau d'élimination directe :
Le "W.O." correspond à un Forfait dans le cas où le joueur ne se présente pas pour une bonne raison (blessure ou cas de force majeure)

Le "RET." correspond à une partie commencée mais qui n’a pas pu être terminée à cause de la blessure de l’un des deux joueurs ou équipe.

Le "No Match" correspond A un Défaut dans le cas où le joueur ne se présente pas sans aucune bonne raison.
8) Changer les partenaires d’une équipe, modifier la taille des poules et confection d’un tableau de consolation.
Changer les partenaires d'une équipe

https://www.youtube.com/watch?v=XQplhIQo4ao
Modifier la taille des poules

https://www.youtube.com/watch?v=cjm892ViyjY
En fonction du point 2) Règle universelle de déroulement des consolations, tous les tableaux de consolations seront créés, toutes les parties seront numérotées et planifiées. Il est plus que probable qu’il y ait moins de joueurs inscrits en consolation que de places allouées dans le tableau.
Pour confectionner un tableau de consolation facilement, vous pouvez consulter la petite vidéo en cliquant sur le lien suivant :

https://www.youtube.com/watch?v=zvZno0q6fVg
9) Mise à jour des résultats.

Un des avantages de Tournament Planner est de pouvoir actualiser les résultats sur le site internet de Tournament Software. Pour ce faire, vous devez aller dans le menu « Internet » puis « Publier » et enfin cliquez sur le menu « Publier » en bas à gauche de la fenêtre qui s’ouvrira.

Attention, s’il y a plusieurs sites de compétitions, vous ne devez actualiser les résultats qu’à partir d’un seul. Cela signifie que vous devrez importer les résultats des autres sites sur un seul ordinateur et que vous NE devrez actualiser les résultats QU’A partir de ce dernier.

S’il y a plus d’un site, l’actualisation des résultats ne doit se faire qu’à partir d’un seul (toujours le même). Les résultats du site d’où ne se fera pas l’actualisation peuvent être amenés chaque soir ou plus fréquemment si possible avant l’actualisation.
10) Importation des résultats d’un ordinateur à un autre.
Pour faire l’importation des résultats d’un site vers un autre site, il faut juste cliquez sur le menu « Tournoi » en haut à gauche puis sur « Importer résultats ». Vous devrez entrer le chemin du fichier tournoi de TP du site duquel vous voulez importer les résultats. Une fois cette manipulation très simple effectuée, vous pourrez actualiser le site avec l’ensemble des résultats de l’ensemble de la compétition.

Remarque : Il n’est pas utile de cocher la case « Importer paiements » mais ça n’engendrera pas d’erreur si vous le faite.
IMPORTANT : Les tableaux de consolations ne s’importent pas d’un ordinateur à l’autre, il faudra recréer les tableaux et saisir les résultats avant d’actualiser les résultats sur internet.
11) Temps de repos et coaching entre les points.

Je vous rappelle que les joueurs ont le droit à un arrêt de 60 secondes à 11 points et 2 minutes entre les manches. Durant ces arrêts, l’intervention des entraîneurs (pas plus de 2 personnes par demi-terrain) est autorisée. Les entraîneurs peuvent également intervenir ENTRE les échanges uniquement. Pour qu’ils puissent intervenir, il faut qu’ils soient situés du même coté que le joueur qu’ils coachent en ne peuvent pas intervenir sur plusieurs terrains simultanément en faisant retarder la partie.
12) Succession du mixte et du simple.

Tous les joueurs inscrits dans le tableau de mixte devront terminer ce tableau (consolation y compris) avant de jouer leur première partie de simple. Seuls les joueurs qui ne sont pas inscrits en mixte peuvent jouer leurs simples dans la matinée du samedi.

Il est évident que si deux adversaires veulent jouer leur simple avant leur mixte et que cela vous permet de prendre de l’avance dans l’horaire du tournoi, il faut vous sentir bien à l’aise.

13) Tournoi « en avance ».

a) Pour les joueurs ayant leurs premières parties de la journée, il n’est pas possible de devancer leurs parties. Ces joueurs ne pourront donc être déclarés « Défaut » que 5 minutes après l’appel de leurs parties planifiées.

b) Si vous prenez de l’avance dans les horaires du tournoi, vous pouvez appeler les parties 30 minutes avant l’heure prévue pour les joueurs qui ont déjà joués une partie dans la journée. Ces joueurs pourront donc être déclarés « Défaut » que 5 minutes après l’horaire devancé de leur partie (3 minutes pour les consolations)

- Ex : un joueur ayant son 2e match planifié à 13h30 pourra voir cette partie lancée à 13h00. Si le joueur ne se présente pas, il pourra être disqualifié à 13h05 (13h03 pour les consolations)
Il est évident que si des joueurs veulent jouer leurs parties encore plus en avance par rapport à 30 minutes, et que cela vous permet de prendre encore plus d’avance dans l’horaire du tournoi, il faut vous sentir bien à l’aise.

14) Tenues des joueurs.

Lors d’une compétition, les joueurs doivent respecter exclusivement les normes vestimentaires suivantes :

24.1
Ils doivent porter un T-shirt, un short ou une jupe, et des chaussures appropriées à la pratique du badminton. Le port du bandeau (sous réserve de l’article 24.6) et du poignet est permis ;

24.2
Le T-shirt peut être sans manche (commercialisé par un équipementier de badminton connu) ou doit avoir des manches courtes (manche de compression autorisée). Ils ne doivent pas être confectionnés de filets, de denim ou de velours ;

24.3
La longueur du short ne doit pas excéder le dessus du genou. Le bermuda et le cuissard sont interdits, toutefois le port du cuissard sous le short est toléré ;

24.4
Le participant doit porter des souliers appropriés à la pratique du badminton. Il ne peut porter des souliers à talon surélevé de style «jogging» ;

24.5
Le port du survêtement n’est permis que pour la période d’échauffement. L’arbitre en chef peut, pour des raisons de santé ou autres, autoriser un joueur à porter son survêtement lors d’une partie; cependant, il devra le porter pour toute la durée de la partie (les pantalons de compression sous les shorts sont autorisés);

24.6
Le bandeau ne doit pas excéder une largeur de 5 cm (2 pouces);

24.7
Les vêtements et l'équipement doivent être propres et sans message offensant ou discriminatoire.
15) Tenues des officiels.

Les arbitres de parties et les arbitres en chef ont exactement la même tenue soit :

· Des chaussures noires propres et confortables ne marquant pas le sol

· Des chaussettes noires

· Un pantalon noir

· Un chandail officiel de Badminton Québec
16) Tenues des entraîneurs.
Le texte suivant sera soumis au prochain CDO qui fera une recommandation au prochain CRDC.
S’habiller de façon appropriée : soit en portant la tenue de l’équipe (ou des vêtements de sport), soit en portant un tee-shirt, un polo, une chemise ou un chemisier, et un pantalon long. Les tenues inappropriées comprennent (entre autres) les jeans, les camisoles, le port de la casquette* et le port de tongs ou de sandales, les bermudas et shorts de bain. C’est à l’arbitre en chef qu’il revient de décider si la tenue est appropriée ou non.
·  : Le port de la casquette sera permis uniquement pour des considérations médicales ou esthétiques.
17) En cas d’erreur de zone de service.
Article du règlement de la BWF :

12.2 If a service court error is discovered, the error shall be corrected and the existing score shall stand. 

Traduction :

12.2 Si une erreur de position pour le service "service court" est découverte, par exemple un joueur vient de servir ou de recevoir du mauvais côté, l'erreur devrait être corrigé et le pointage devrait rester tel qu'il est lorsque l'erreur est découverte. 

Bref, si un joueur en double par exemple reçoit alors qu'il ne devait pas, l'arbitre doit corriger la situation dès qu'il s'en rend compte et le pointage reste le même.

En résumé, un arbitre devrait s'en rendre compte avant le service que les joueurs ne sont pas aux bons endroits et corriger la situation avant le service. Dans le cas où le service a été effectué, on n'appelle pas un « Let » ou « Reprise », on laisse le jeu continuer et on corrige la position des joueurs avant le prochain service. 
18) Si les joueurs ne se souviennent plus du pointage.
Si les joueurs vous demandent d’intervenir car ils ne se souviennent plus du pointage, vous devez leur demander le dernier pointage dont ils se souviennent et redémarrer la partie à partir de celui-ci.

Si les joueurs ne s’entendent pas, ils redémarreront à 0-0 au début de cette manche (à éviter autant que possible, mais des fois, on n’a pas le choix). Une fois la décision prise, si possible, restez sur le terrain pour terminer la partie en tant qu’arbitre.

Vous ou les joueurs ne devez, en aucun cas, être influencés par quelqu’un d’extérieur qui tenterait de vous dire quel est le pointage, preuve à l’appui (téléphone, tablette ou autre)
19) Rémunération des arbitres en chefs. Changements en cours
19.1. Arbitre en chefs (à la charge du comité organisateur)

a) L’arbitre en chef présent toute la fin de semaine percevra 300 $ pour une compétition de deux ou trois jours.
b) L’arbitre en chef qui sera arbitre de partie percevra un montant de 275 $ (200 $ au titre de l’arbitre en chef et 75 $ pour l’arbitrage des finales (voir le point 19.5.)).

c) L’arbitre en chef qui ne pourra être présent pour arbitrer les finales percevra un montant de 200 $.
19.2. Hébergement pour une compétition de trois jours

a) Si l'arbitre habite à moins de 50 km (distance aller) du lieu de la compétition, le comité organisateur n'aura pas l'obligation de prendre un hébergement quelconque à sa charge.

b) Si l'arbitre habite à plus de 50 km (distance aller) et à moins de 100 km (distance aller) du lieu de la compétition, le comité organisateur devra prendre la nuit d'hôtel du vendredi au samedi à sa charge si l’officiel le réclame.

c) Si l'arbitre habite à plus de 100 km (distance aller) du lieu de la compétition, le comité organisateur prendra les deux nuits d'hôtel à sa charge.

19.3. Hébergement pour une compétition de deux jours

a) Si l'arbitre habite à moins de 50 km (distance aller) du lieu de la compétition, le comité organisateur n'aura pas l'obligation de prendre un hébergement quelconque à sa charge.

b) Si l'arbitre habite à plus de 50 km (distance aller) et à moins de 100 km (distance aller) du lieu de la compétition, le comité organisateur devra prendre la nuit d'hôtel du samedi au dimanche à sa charge si l’officiel le réclame.

Si l'arbitre habite à plus de 100 km (distance aller) du lieu de la compétition, le comité organisateur prendra la nuit d'hôtel du samedi au dimanche à sa charge (avec celle du vendredi au samedi si l’officiel le réclame).
IMPORTANT : Que ce soit pour des compétitions sur 2 ou 3 jours, les hébergements nécessaires aux arbitres en chefs ET LEURS ADJOINTS doivent être discutés directement avec les comités organisateurs, sans passer par Badminton Québec comme intermédiaire.

19.4. Remboursement kilométrique

Le comité organisateur prendra à sa charge les frais kilométriques suivant :


a) Pour une compétition sur deux ou trois jours, si l’arbitre est hébergé par le CO :

Nb de kilomètres (aller/retour) x un jour x 0,50 $ / kilomètre (pour les 300 premiers kilomètres puis 0,43 $ / km pour les suivants)



b) Si l’arbitre rentre chez lui certains soirs :

Nb de kilomètres (aller/retour) x nbre de soir x 0,50 $ / kilomètre (pour les 300 premiers kilomètres puis 0,43 $ / km pour les suivants)

19.5. Arbitrage des finales :

Chaque finale arbitrée est payée 15 $ (quelque soit la durée de la partie)

Le comité organisateur prendra à sa charge les frais kilométrique suivant :

Nb de kilomètres (aller/retour) x 0,50 $ / kilomètre (pour les 300 premiers kilomètres puis 0,43 $ / km pour les suivants)

IMPORTANT

Tous les repas sont à la charge des arbitres, quel que soit le nombre de jour(s) de la compétition.
20) Directive concernant la gestion des défauts lors des compétitions :
	Numéro

RC-D01-5
	Titre
Gestion des défauts lors des compétitions

	Version no
	Date d’adoption
	Résolution no
	Date d’entrée en vigueur

	1
	2018-06-27
	1726
	2018-06-27


1. Objet
La présente directive a pour objet d’encadrer la gestion des défauts lors des compétitions de Badminton Québec.

2. Politique de référence

· RC-P01 – Gestion des compétitions

3. Définition

Le défaut consiste, pour un joueur inscrit à une compétition sanctionnée par Badminton Québec,
· à ne pas se présenter à la compétition, sans raison valable ou sans prévenir, ou
· à ne pas jouer une partie sans raison valable.
Des raisons valables sont, sans s’y limiter, une maladie, une blessure ou le décès d’un membre de la famille immédiate.
4. Responsabilité
Pendant un tournoi, l’arbitre en chef détermine si une partie non jouée à cause de l’absence d’un joueur est déclarée « défaut ».

Un joueur peut demander par écrit à Badminton Québec de renverser la décision de l’arbitre en chef au sujet d’une partie considérée « défaut » le concernant. Le joueur doit fournir des preuves à l’appui de sa demande. Un comité formé du directeur général, du directeur technique et du directeur des programmes étudie la demande et consulte l’arbitre impliqué dans la décision lors du tournoi. La décision de ce comité est finale et sans appel.

5. Sanctions
Les sanctions suivantes sont appliquées sur le cumul des défauts consignés sur une période de douze mois :
· après deux défauts, interdiction de s’inscrire à la compétition suivante;

· après trois défauts, interdiction de s’inscrire à la compétition suivante ainsi qu’au championnat provincial.
Pour l’application de ces sanctions :

· Un défaut pour une partie de la portion « consolation » d’un tournoi est considéré dans le cumul.

· Les défauts attribués lors des compétitions du Grand Prix junior et du Circuit Élite-A-B-C s’additionnent dans le même cumul au dossier du joueur.

· Si un joueur a accumulé des défauts dans les deux réseaux, la sanction s’applique aux compétitions du Grand Prix junior.

· Si le deuxième défaut survient lors du dernier tournoi de la saison, l’interdiction s’applique au premier tournoi de la saison suivante ; le joueur peut donc s’inscrire au championnat provincial. Cependant, pour un joueur ayant accumulé des défauts dans les deux réseaux, s’il reste un tournoi du Grand Prix junior à disputer au cours de la saison courante, la sanction s’y applique.

· Si le troisième défaut survient lors du dernier tournoi de la saison, l’interdiction s’applique au championnat provincial de la saison courante et au premier tournoi de la saison suivante. Cependant, pour un joueur ayant accumulé des défauts dans les deux réseaux, s’il reste un tournoi du Grand Prix junior à disputer au cours de la saison courante, la sanction s’y applique.

· Si le deuxième défaut survient lors d’un championnat provincial, l’interdiction s’applique au premier tournoi de la saison suivante.

· Si le troisième défaut survient lors d’un championnat provincial, l’interdiction s’applique au premier tournoi et au championnat provincial de la saison suivante. Cependant, pour un joueur ayant accumulé des défauts dans les deux réseaux, si le championnat provincial junior de la saison courante n’a pas été disputé, la sanction s’y applique.
· Un joueur ne peut pas se voir attribuer plus d’un défaut dans un même tournoi.
Les défauts sont consignés par Badminton Québec pour une période de 12 mois à compter de la date de la partie pour laquelle le défaut est constaté. Le dossier du joueur est supprimé lorsqu’aucun défaut n’est consigné pour une période de 12 mois.

21)
Résolution du CA concernant les joueurs défauts sur un tableau

[image: image1.png]Les membres du CA discutent de ce point et tout le monde est
d’accord pour voter. Il faut que ce soit clair pour tous les officiels,
afin de s’assurer d’avoir une réponse claire, équitable, consistante et

la méme pour tous.

RESOLUTION Monsieur Bruno Bélisle, appuyé par madame Martine Javelas,
CA-2020-1838 propose la recommandation suivante :

Un joueur qui a déja joué au minimum une partie dans le tournoi et
qui ne souhaite pas terminer un tableau, pour pouvoir en continuer
un autre, ne pourra plus continuer a jouer. Cela s’applique au

tableau principal seulement et sera mis en application a partir de la
saison 2020-2021.

UNANIMITE




22) Test des raquettes

À compter de la saison 2019 – 2020, il ne sera plus autorisé de procéder à des tests de raquettes pendant la partie, même s’il y a un changement suite à une raquette brisée en cours de jeu.

23) Comment déterminer le vainqueur d’une poule :

Il est important de noter que le logiciel Tournament Planner applique déjà ce calcul, vous pouvez donc vous fier sur lui.
16. Classement dans une compétition jouée sous forme de poules.

16.1 Le classement d’un tournoi joué sous forme de poules sera déterminé selon les Articles 16.2 à 16.3

16.2 Dans le cas d’une compétition individuelle:

16.2.1 Le classement d’une compétition individuel sera établit en fonction du nombre de parties remportés.

16.2.2 Si deux joueurs/paires ont remportés le même nombre de parties, le gagnant de la partie opposant ces deux joueurs/paires sera classé plus haut que le perdant de cette partie.

16.2.3 Si trois ou plus joueurs/paires ont remportés le même nombre de parties, le classement sera établit en fonction de la différence entre le nombre total de manches remportées et le nombre total de manches perdus, avec une plus grande différence classée plus haut.

16.2.3.1 Si ce calcul laisse encore deux joueurs/paires à égalités, le gagnant de la partie opposant ces deux joueurs/équipes sera classé plus haut que le perdant de cette partie.

16.2.4 Si trois ou plus joueurs/paires ont remportés le même nombre de parties et sont à égalités dans la différence du nombre total de manches remportées versus le nombre de manches perdues, le classement sera établit en fonction de la différence des points total remportés versus les points accordés, avec une plus grande différence classée plus haut.

16.2.4.1 Si ce calcul laisse encore deux joueurs/paires à égalités, le gagnant de la partie opposant ces deux joueurs/équipes sera classé plus haut que le perdant de cette partie.

16.2.4.2 Si ce calcul laisse encore trois ou plus joueurs/paires à égalités le classement sera établit par tirage au sort.

16.2.5 Si un malaise, une blessure, une disqualification ou un autre événement imprévisible empêche un joueur/paire de compléter toutes les parties de sa poule, tous les résultats de ce joueur/paire seront effacés.  Un abandon en cours de partie sera considéré comme un échec à compléter toutes les parties de la poule.

16.2.6 Un joueur/paire aura le droit de recevoir les prix mérités en fonction des résultats obtenus avant un abandon du à une blessure. 

16.3 Dans le cas de compétition par équipe:

16.3.1 Le classement sera établit en fonction du nombre de rencontres remportés. 

16.3.2 Si deux équipes ont remportés le même nombre de rencontres, l’équipe ayant remporté la rencontre opposant ces deux équipes sera classé plus haut que l’équipe ayant perdu cette rencontre.

16.3.3 Si trois équipes ou plus ont remportés le même nombre de rencontres, le classement sera établit en fonction de la différence entre le nombre total de rencontres remportés et le nombre total de rencontres perdus, l’équipe avec la plus grande différence sera mieux classé.

16.3.3.1 Si ce calcul laisse deux équipes à égalités, l’équipe ayant remporté la rencontre opposant ces deux équipes sera la mieux classée.

16.3.4 Si trois équipes ou plus ont remportées le même nombre de rencontres et sont à égalité dans la différence des rencontres remportés versus les rencontres perdus, le classement sera établit en fonction de la différence entre le nombre total de partie remportés et le nombre total de partis perdus, l’équipe avec la plus grande différence sera la mieux classée.

16.3.4.1 Si ce calcul laisse deux équipes à égalités, l’équipe ayant remporté la rencontre opposant ces deux équipes sera la mieux classée.

16.3.5 Si trois équipes ou plus ont remportés le même nombre de rencontres et sont à égalité dans la différence du nombre de rencontres remportés versus les rencontres perdus et aussi à égalité dans la différence des parties remportés versus les parties perdues, le classement sera établi en fonction de la différence entre le nombre total de manches remportés et le nombre total de manches perdues, l’équipe avec la plus grande différence sera la mieux classée. 

16.3.5.1 Si ce calcul laisse deux équipes à égalités, l’équipe ayant remporté la rencontre opposant ces deux équipes sera la mieux classée.

16.3.6 Si trois équipes ou plus ont remportés le même nombre de rencontres et sont à égalité dans la différence du nombre de rencontres remportés versus les rencontres perdus et aussi à égalité dans la différence des parties remportés versus les parties perdues et dans la différence entre le nombre de manche remportés et le nombre de manches perdues, le classement sera établit en fonction de la différence entre le nombre total de points remportés et le nombre total de points accordés, l’équipe avec la plus grande différence sera la mieux classée.

16.3.6.1 Si ce calcul laisse deux équipes à égalité, l’équipe ayant remporté la rencontre opposant ces deux équipes sera la mieux classée.

16.3.6.2 Si calcul laisse encore trois ou plus équipes à égalités le classement sera établit par tirage au sort.

16.3.7 Une équipe aura le droit de recevoir les prix mérités en fonction des résultats obtenus avant un abandon ou une disqualification. 

16.3.8 Si une équipe est incapable de compléter toutes les rencontres de leurs poules, tous les résultats de cette équipe seront annulés.

16.3.9 Si une équipe est incapable de compléter une partie dans une rencontre, le résultat de cette partie sera considéré comme une défaite de 0-21, 0-21 pour les besoins du calcul du classement à l’intérieur de la poule.

